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Wymagania wstepne

Podstawowe informacje z informatyki na poziomie szkoty sredniej. Podstawowa obstuga komputera z
systemem Windows. Zdolno$¢ do samodzielnego wyszukiwania informacji w Internecie, aktywna postawa
podczas rozwigzywania probleméw

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu zaznajomienie studentéw z konstrukcja i podstawowymi funkcjami komputeréw
osobistych, rodzajami i mozliwosciami systemdéw operacyjnych oraz oprogramowaniem uzywanym do
przygotowywania prac naukowych oraz analizy i prezentacji wynikdw badan laboratoryjnych. Przekazana
takze zostanie praktyczna wiedza i umiejetnosci z zakresu technik multimedialnych z uwzglednieniem
zagadnien percepcji stuchowej i wzrokowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Objasnic¢ budowe i funkcje podstawowych elementéw komputera, oraz wyttumaczy¢ w jaki sposéb
komputery przetwarzajg informacje.



2. Objasnic¢ funkcje i zaprezentowac roznice i podobienstwa pomiedzy uzywanymi dzis systemami
operacyjnymi komputeréw osobistych.

3. Przedstawic¢ i oméwic zasady prezentacji wynikéw badan naukowy, zamieszczania odnosnikéw
literaturowych i budowania wykresow.

4. Zna rodzaje licencji oprogramowania komputerowego.

5. Zna zasady tworzenia i zastosowanie grafiki bitmapowej i wektorowe;.

6. Zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera, unikania oprogramowania niepozgdanego i
szyfrowania danych.

Umiejetnosci:

1. Potrafi przygotowac prawidtowo sformatowany dokument bedgcy pracg naukowsg, zawierajgcy
odnosniki literaturowe, obrazy, wzory tabele oraz indeksy.

2. Samodzielnie przygotowac i przedstawic¢ prezentacje multimedialng o tematyce naukowej,
zawierajgcq tabele, wzory, obrazy.

3. Potrafi tworzy¢ wykresy naukowe i analizowa¢ zawarte na nich dane przy uzyciu wyspecjalizowanego
oprogramowania.

4. Przygotowaé w jakosci publikacyjnej grafike bitmapowa.

5. Przygotowaé w jakosci publikacyjnej jakosci grafike wektorowa.

Kompetencje spoteczne:

1. Angazowac sie w samodzielne rozwigzywanie probleméw informatycznych.

2. Dostrzec koniecznos¢ etycznego korzystania z oprogramowania komputerowego zgodnie z jago
licencjami.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sig i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad - Test zaliczeniowy na ostatnich zajeciach zawierajgcy 5-10 pytan
Cwiczenia laboratoryjne: 2-3 sprawdziany praktycznych umiejetnosci przy uzyciu komputera i
oprogramowania.

Tresci programowe

Wykiad:

-zapoznanie z historia informatyki

-rodzaje komputerow

-sposoby kodowania i przetwarzania danych przez komputery

-przeglad systemdw operacyjnych

-podstawowe rodzaje aplikacji wykorzystywanych na komputerach PC

-rodzaje licencji i zasady licencjonowania i sprzedazy programéw komputerowych
-zasady ergonomii podczas pracy z komputerem

-niebezpieczenstwa informatyczne: niepozgdane oprogramowanie, wtamania, zabezpieczanie sie przed
nimi

-obstuga i zasady dziatania sieci uczelnianej PP

-Internet: historia i stan wspoétczesny.

-Protokoty wykorzystywane w komunikacji za pomocg Internetu.
-Bezpieczenstwo korzystania z Internetu.

-Grafika komputerowa wektorowa i rastrowa. Réznice i zastosowania.
-Przetwarzanie grafiki wektorowej i rastrowej. Optymalizacja wielkosci pliku.
-Grafika komputerowa wektorowa i rastrowa. Roznice i zastosowania.
Laboratoria:

-zaawansowane tworzenie dokumentéw - LibreOffice

-obliczenia i przetwarzanie wynikéw pomiaréw - LibreOffice

-obrazowanie i analiza wynikow pomiarow - Originlab Origin

-podstawy poprawnej prezentacji naukowej, tworzenie jej za pomocg LibreOffice
-Przetwarzanie rastrowej. Optymalizacja wielkosci pliku.

-Tworzenie grafiki wektorowe;j.

-Wektoryzacja grafiki bitmapowe;.

Tematyka zaje¢



1. Przygotowanie publikacji naukowych

2. Obliczenia inzynierskie w arkuszu kalkulacyjnym, podstawowe funkcjie programu Origin
3, 4, 5. Zaawansowane funkcje programu Origin, tworzenie wykresow i analiza danych

6, 7. Grafika wektorowa i bitmapowa

8. Sprawdzian

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami na tablicy.
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, przeprowadzanie eksperymentéw, modelowanie,
dyskusja, praca w zespole.

Literatura

Podstawowa:

1. Silberschatz A., Galvin P.B., Gagne G., Podstawy systeméw operacyjnych WNT 2006.
2. Origin - Podrecznik uzytkownika Gambit 2004.

3. Maria Sokét, Piotr Rajca, Internet - ¢wiczenia praktyczne, Helion 2006.

4. Roland Zimek, tukasz Oberlan, ABC grafiki komputerowej Helion 2005

5. Jacek Lembas, Rafat Kawa, Wstep do informatyki , PWN 2020.

Uzupetniajgca:
Aktualne numery czasopism komputerowych.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




